Sajnaljuk, a mUtargy jelenleg 4tgondolas alatt all A

O12-es szemelyre
szabotl szoba

személyre szabott élmény - hozzaférhetéség - adatgyUjtés

Az Ml révén néhet a mizeumban 6rzott kulturélis javak hozza-
férhetésége. Komoly seqitséget jelenthet példaul a kilonféle fo-
gyatékossaggal élé személyek, illetve mindazok szdmara, akik
kulturdlis, nyelvi vagy més akadalyok miatt nehezen férnek hoz-
z4 a tartalmakhoz, ha az Ml az egyéni igényekhez igazitott kép-
feldolgozast, szovegértelmezést és -generalast kinal.

A hozzaférhetéség mellett maga a muzeumi élmény is atala-
kulhat. Mig a kuratorok szdméra éallandé kihivas megtalalni az
optimalis informéacidmennyiséget az ,atlagos” latogatd szamara,
az Ml lehet6évé teszi, hogy a miUzeum és a gyUjtemény személyre
szabott tartalmakkal és Utvonaljavaslatokkal alkalmazkodjon az
adott latogatd aktualis érdekl6déséhez.

FelmerUl azonban a kérdés: vajon nem csorbul-e a mUtargy sajatos ta-
pasztalata, ha tUlsadgosan is igazodunk a latogatdi igényekhez? Es egy-
altalan Uj keletG dilemmmarél van szé, vagy hasonlé kérdések mar a ko-
rdbbi gyakorlatokban, példaul a mizeumpedagdgidban is megjelentek?
A személyre szabott megoldasok pedig rendszerint sze-
mélyes adatok gyUjtését és felhasznalasat igénylik - vajon
erre felkésziltek-e a latogatok és a muzeumok?
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Sajnaljuk, a mUtargy jelenleg 4tgondolas alatt all A

Roko baziliszkuszanak
szentélye

gépi 6ntudat - muUzeum és tarsadalom - poszthumanizmus

2010 korul egy LessWrong nev( féorumon jelent meg a Roko ba-
ziliszkusza néven elhiresult elmélet. Eszerint egy jovdbeli szupe-
rintelligens Ml (a ,baziliszkusz”) mindenkit meg fog bintetni, aki
nem segitette elé minél gyorsabb |étrejottét.

Vajon egy muzeumnak foglalkoznia kell-e olyan aktuélisan divatos,
tulhajpolt témakkal, mint a mesterséges intelligencia?

Jelenleg Ugy tUnik, hogy az Ml hatassal van a vilagszemléletinkre,
a mindennapjainkra és tdbb muzeumi gyakorlatra is. A miUzeumok
ugyanakkor nem lehetnek pusztan a valtozasok kovetdi vagy el-
szenveddi — mint hiteles és tarsadalmilag érzékeny intézmények-
nek, kotelességuk reflektalni ezekre a folyamatokra.

Mikozben az Ml fejlesztése hozzajarul az emberi elme mikodé-
sének jobb megértéséhez, a korabbi sakkgépekrél vagy a kor-
tars MI-mU0vészekrél olvasva az lehet az érzésink, hogy emberi
az, amit (még) nem tud a gép. Es mikozben még mindig az
ember és gép kozti hatarvonalat keressik, valdjaban
mar régbéta Ml-algoritmusokkal és interfészekkel
osszenbve létezink.
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Google Arts & Culture goo.gle/ArtTransfer2

Sajnaljuk, a mUtargy jelenleg 4tgondolas alatt all A

Romantikus terem

immerziv élmény - ladtogatdkutatas - aura

A mesterséges intelligencia kétségkivil erésitheti a kapcsolatot
a muzeum és a latogatd kozott. Chatbotok, egyedi online élmé-
nyek, valamint a kiallitdsok Ujfajta, jatékos bemutatasa révén szoé-
rakoztatébb élményt kinal. Mindez azonban csak részben szamit
Ujdonsagnak: a torténeti kiallitdsokat korabban is gyakran egé-
szitették ki megérintheté reprodukcidkkal, kortars alkotdsokkal
vagy félig-meddig hiteles életképekkel.

Ugyanakkor a mizeum hagyomanyosan az eredetiség, az elsd kézbdl
szarmazd tudas, és taladn az ,aurdnak” - a tavoli mult és a télunk eltérd
Masik felsejlésének - a tere is. Ezzel szemben a korszakok és terek
manipulaladsa, a mitargyak jatékos atalakitasa és kiemelése eredeti
kontextusukbdl a torténelem olyan érzetét erdsitheti meg, amelyben
a kolonboz6 korszakok csupéan a jelen kilséségekben eltéré variacio-
inak tonnek.

A fentiek mellett az Ml - a mar étez6 gyakorlatok alapjan - je-
lent6s Ujitast hozhat a latogatokutatasban is. A szdmos begydjt-
; het6 adat feldolgozasaval, kilonbozé mintazatok felismerésével
Al generated with Google a kiallitasok latogatottsaga minden eddiginél pontosabban el6-

rejelezhetévé valhat. Hogy ez hova vezet, a kdzeljovo ;
egy izgalmas kérdése.

-

. 2 y R . . . . | - )
In English? Don't be a dusty artefact, use your mobile’s artificial intelligence to translate! OLVASS TOVABE!

R 12
«»




Sajnaljuk, a mUtargy jelenleg 4tgondolas alatt all A

Kbzépkori olvasoterem

kutatéi palya - tudomany - tudasmegosztas

NEW TITLES IN THE LAST 5 MINUTES A muzeum alapvetd feladatai kdzé tartozik a kutatas. A mester-
séges intelligencia a gyUjtemények gyors feldolgozéasa és rend-
szerezése mellett alkalmas Ujfajta 6sszefiggések felfedezésére
Knights of the Realm is a mUtargyak kozott, jelentésen felgyorsitva ismereteink gya-
Lost Cities of Antiquity rapodaséat. Ugyanakkor a muUzeumi gyUjtemények - a genera-
cidk ota tartd digitalizaciénak és a mizeumokban tokéletesitett
metaadatrendszereknek koszonhetéen - |ényeges tdmogatast
nyUjthatnak az M| betanitasahoz.

A generativ mesterséges intelligencia radikalisan kihat a kuta-
toi munkara is. Visszafogott hasznélata is jelentés idémegtaka-
ritast eredményezhet egyes részfeladatok (példaul absztraktiras,
szovegmindség-javitas, forditdas stb.) soran, de akar komplett
tanulmanyok villamgyors elkészitésére is alkalmazhaté - a tu-
doményos kérdés megfogalmazasatél a szoveg megqirasaig. Ez
nemcsak etikai kérdéseket vet fel, hanem konkrét életpéalyakra is
donté hatéssal lehet.

The Medieval Kingdom

Castles and Fortresses

Az ismeretterjesztés tekintetében egy hagyomanyos kiéllitds vagy
konyvtar nem tud versenyre kelni az M| gyorsasagaval és személyre
szabottsdgaval. A miUzeum azonban egyelére még hi-
telesebbnek tinik. Az elénydk optimalis 6tvozése a mi
felelésségunk.
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Sajnaljuk, a mUtargy jelenleg 4tgondolas alatt All A

Az M| legszebb
torténelmi képei
(idoszaki kiallitas)

mUvészet - kreativitas - szerzdiség

A generativ Ml 4ltal létrehozott képek a kozbeszédben gyakran heves
érzelmeket véltanak ki, ezt a képpalyazatunkra érkezett kommentek is
tukrozték. Mikdzben maximalisan atérezzik az MI munkahelyekre és
emberi mivoltunkra gyakorolt hatasa miatti félelmeket, elméleti szem-
pontbdl érdemes tagabb kontextusban is megvizsgalni a kérdést.

A mUvészeti és muzeumi kozegben kurrens téma, hogyan poétoljak az
Ml-alkalmazasok mUalkotasok befejezetlen vagy elveszett részeit (pél-
daul Rembrandt Ejjeli 6rjaratat), vagy hogyan hoznak létre példaul uj sti-
lusiranyzatokat (mint Botto). Ezzel eqyUtt szamos kérdés merUl fel.

Az M 4ltal |étrehozott képek - a felhasznélt adathalmaz és gondolko-
dasi sablonok révén - az emberi kreativitas sUritett megnyilvanulasai?
Vagy az MI csupéan egy eszkdz, mint az ecset vagy a digitélis fényké-
pez6gép? Akkor mivészet a ,promptografia” is? Vagy tekintheték az
MI-k 6nallé mivészeknek? A legvaldszinGbb talan az, hogy radikéalisan
Ujra kell gondolnunk az autoném mivész fogalmat. Erdemes észben
tartanunk, hogy a szerz6iségrél, az emberrdl és a mivészetrél alkotott
képzeteink minddssze néhany évszdzados konstrukciok.
Lev Manovich pedig megforditja a kérdést: milyen alkota-
sok esetében és miért fontos, hogy feltételezzink magot-
tUk egy alkotd (emberi?) tudatot?
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Sajnaljuk, a mUtargy jelenleg 4tgondolas alatt all A

MI latvanyraktar

virtualis - dnreflexié - okoldgiai lAbnyom

A muzeum klasszikusan eqgy fizikai helyszinen, fizikai targyak
gyUjtésére jott étre, mig a mesterséges intelligencia anyagta-
lannak, virtudlisnak tUnik. Ezt a szembeallitdst azonban érde-
mes felUlvizsgalni.

A muzeoldgidban jelenleg is kiemelt téma a fizikai mUtargyak
digitalizalasa, valamint a digitalis tartalmak gyUjtése. Ugyanak-
kor a mesterséges intelligencia fizikai vonatkozasai is kihatnak
mindennapjainkra. Elég, ha csak az energiafelhasznéalasra gon-
dolunk: példaul az itt lathatd kép generalasa — a ChatGPT becs-
lése szerint, nem mequjuld energiaforrassal szdmolva — kordl-
belUl 25 éranyi 10 wattos LED-izzé mUkodtetésével megeqyezé
CO.-kibocséatassal jart. De ugyanigy kimagaslé a hattérben dol-
gozd gépek hitéséhez elparologtatott viz mennyisége is.

Az MI kapcséan felelés dontéseket kell hoznunk: ami legélis, az nem
feltétlentl kivanatos is. A mUzeumoknak mint tarsadalmilag felelés
intézményeknek példat kell mutatniuk és tdmpontokat kell adniuk e
téren is. Ennek eqyik fontos eszkoze a transzparencia és az dnreflexio.
Jelen pop-up kidllitas képeinek elkészitéséhez, valamint a szévegek
stilisztikai ellenérzéséhez példaul idétakarékossagi okok-
bél felhasznéltuk a ChatGPT ingyenes verzidjat.
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Sajnaljuk, a mUtargy jelenleg 4tgondolas alatt all A

Szabadsagharc

(vegyes technika, 2025)

adatbazis - sztereotipidk - politikai manipulacié

Milyen torténelmi torzitasokat latsz ezen a képen? Es vajon minek
kdszonhetdk ezek: annak az adatbazisnak, amelybdl az Ml dolgo-
zott? Egy olyan algoritmusnak, amely valamilyen tarsadalmi-ideo-
l6giai szempont szerint torzitotta az dbrazolast? Vagy éppen a ét-
rehozashoz megadott utasitasoknak?

A mesterséges intelligenciat a vildg szamos pontjan alkalmazzak
mar alkotok és kuratorok is a munkajuk sordn - ez azonban széa-
mos etikai dilemmat vet fel.

Milyen adatkorpuszt hasznéalnak a betanitdsdhoz? Mennyire 4tlat-
hat6 az adatok gyUjtésének és frissitésének elve? Milyen dontése-
ket hoz a gép, és melyeket bizzdk az emberre?

A veszélyek egy részét mar a chatbotok hasznalatakor is tapasz-
talhatjuk: a magabiztosnak tinég, de valéjadban téves véalaszok le-
hetnek az MI mUkodésébdl fakadé un. hallucinaciok” eredményei,
vagy éppen erre optimalizalt dezinformacids forrasokra vezethetdk
vissza, amelyek torzitjdk a talalatokat.

A technolégia sohasem semleges - ahogyan a muzeumi gyUjtés
vagy kiallitds sem az. A muzeumoktél elvarhaté a nyilt és dnre-
flexiv kommunikacid, a latogatoktol pedig - lehetdsé-
geikhez mérten - nyitott és kritikus hozzaallas a kialli-
tasok értelmezésében.
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Sajnaljuk, a mUtargy jelenleg 4tgondolas alatt All A

Eletre keltett
avar kori par

megszemélyesités - konfabulacioé - szérakoztatas

Képzeljuk el, hogy a hattérben lathatd avar kori par megelevenedik
egy képernyén - vagy akéar egy robot formajaban. Mit kérdeznénk
t8luk? Es vajon mennyire tekinthetnénk hitelesnek a valaszaikat?
A vildg szdmos muzeumaban talalkozhatunk mar olyan, egykor
élt emberekkel vagy éllatokkal, akikkel mesterséges intelligencia
révén ,beszélgethetink”. Ezek a digitélis figurdk gyorsan, kész-
ségesen valaszolnak kérdéseinkre - ez a megoldas pedig sokak
szamara valészinGleg szoérakoztatobb, mint a hagyomanyosabb,
szoveges vagy videds ismertetdk.

Réadéasul az ilyen chatbotok elszakadhatnak a konkrét targyi em-
|éktdl, és Uj kontextusokban is megjelenhetnek: egy Budapesten
Eletre keltett” avar kori péarral barhonnan, barmilyen témarél be-
szélgethetUnk.

De vajon hol hizddik a hatar hitelesség és szérakoztatas kozott?
Valdban ez a legjobb irany a targyi emlékekkel foglalkozé muizeu-
mok szdméra?

A kérdés valdjaban nem Uj kelet(: elég, ha csak a torténelmi
muUzeumokban gyakran lathaté hagyomanydérzdkre
gondolunk.
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